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1. Số tín chỉ:  2 tín chỉ (2/0/4) (2 tín chỉ lý thuyết, 0 tín chỉ thực hành/thí nghiệm)
Phân bố thời gian: 15 tuần (2 tiết lý thuyết + 0 tiết thực hành + 4 tiết tự học/ tuần)
2. Các giảng viên phụ trách học phần:
1/ GV phụ trách chính: ThS. Nguyễn Thị Hạ Nguyên
2/ Danh sách giảng viên cùng GD: ThS. Nguyễn Thị Luyên, 

  ThS Hồ Thị Thục Khanh
3. Điều kiện tham gia học tập học phần
Môn học tiên quyết: Thiết kế trang phục nữ, Thiết kế trang phục nam
Môn học trước: Vật liệu thời trang
4. Mô tả học phần (Course Description)
5. Học phần cung cấp cho sinh viên các kiến thức về lịch sử trang phục thể thao qua các giai đoạn, các phong cách thiết kế của các thương hiệu thời trang thể thao hiện nay. Đồng thời trang bị thêm phương pháp thiết kế dựng hình của trang phục thể thao, từ đó hướng dẫn sinh viên sáng tạo và may hoàn chỉnh các mẫu thiết kế mang phong cách thể thao.
Mục tiêu học phần (Course Goals)
	Mục tiêu

(Goals)
	Mô tả
(Goal description)
(Học phần này trang bị cho sinh viên:)
	Chuẩn đầu ra

CTĐT

	G1
	Kiến thức về nguồn gốc ra đời và các đặc trưng của trang phục thể thao
Kiến thức chuyên môn cơ bản về sáng tác mẫu và thiết kế dựng hình trang phục thể thao.
	1.2, 1.3

	G2
	Khả năng phân tích, giải thích và lập luận giải quyết các vấn đề về thiết kế trang phục thể thao.

Kỹ năng tư duy và cập nhật kiến thức chuyên môn với thái độ đúng đắn.
	2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5

	G3
	Kỹ năng giao tiếp và làm việc nhóm, 

Kỹ năng tìm kiếm và tổng hợp thông tin.

Kỹ năng trình bày ý tưởng qua các bản vẽ thiết kế 
	3.1, 3.2, 3.3

	G4
	Khả năng phân tích đặc trưng trang phục thể thao để sáng tác BST trang phục thể thao hoặc mang phong cách thể thao và triển khai quy trình thiết kế phù hợp
	4.1, 4.2, 4.3, 4.4


6. Chuẩn đầu ra của học phần
	
	Chuẩn đầu ra HP
	Mô tả

(Sau khi học xong môn học này, người học có thể:)
	Chuẩn đầu ra CDIO

	
	G1.1
	Giải thích được sự tác động của các môn thể thao đến đặc điểm trang phục thể thao
	1.1

	G1
	G1.2
	Nhận biết được các đặc trưng và thể loại trang phục thể thao và mang phong cách thể thao
	1.2

	
	G1.3
	Vận dụng linh hoạt kiến thức thiết kế dựng hình và tạo mẫu trong thiết kế trang phục thể thao và mang phong cách thể thao
	1.3

	G2
	G2.1
	Xác định và phân tích kiểu dáng trang phục, đề xuất phương án thiết kế dựng hình và tạo mẫu phù hợp
	2.1.1 2.1.4 2.1.5 

	
	G2.2
	Thử nghiệm thiết kế các mẫu trang phục.
	2.2.1

2.2.4

	
	G2.3
	Nhận thức được mối tương quan giữa sáng tác mẫu và các giải pháp trong quá trình thiết kế trang phục thể thao và mang phong cách thể thao
	2.3.1

	
	G2.4
	Phát triển khả năng tư duy sáng tạo
	2.4.3

	
	G2.5
	Tự tìm kiếm tài liệu, cập nhật các nội dung liên quan đến thiết kế trang phục thể thao
	2.5.4

	G3
	G3.1
	Kỹ năng làm việc nhóm để thảo luận và giải quyết các vấn đề liên quan đến thiết kế trang phục thể thao
	3.1.2

	
	G3.2
	Trình bày ý tưởng thông qua bản vẽ thiết kế
	3.2.5

	
	G3.3
	Kỹ năng giao tiếp và thuyết trình trước đám đông
	3.2.6

	
	G3.4
	Đọc và hiểu được các thuật ngữ tiếng Anh chuyên ngành
	3.3.1

	G4
	G4.1
	Khảo sát và thu thập tài liệu để cập nhật xu hướng thiết kế trang phục thể thao và mang phong cách thể thao
	4.1.5

	
	G4.2
	Tìm hiểu và nhận biết phong cách thiết kế của các thương hiệu thời trang thể thao
	4.2.2

	
	G4.3
	Xác định yêu cầu và lựa chọn các giải pháp phù hợp đối với thiết kế trang phục thể thao và mang phong cách thể thao
	4.3.1

	
	G4.4
	Vận dụng kiến thức về trang phục thể thao để sáng tác trang phục thể thao hoặc trang phục mang phong cách thể thao
	4.4.3 4.4.4
4.4.6


7. Tài liệu học tập
[1] Nguyễn Thị Hạ Nguyên - Bài giảng Trang phục thể thao - Đại học Sư phạm Kỹ thuật Thành phố Hồ Chí Minh – 2012
- Sách (TLTK) tham khảo: 

[2] Trần Thị Thêu (2005), Âu Phục Nam, Đại học Sư phạm Kỹ thuật Thành phố Hồ Chí Minh
[3] Phùng Thị Bích Dung (2012), Thiết kế trang phục nữ, Đại học Sư phạm Kỹ thuật Thành phố Hồ Chí Minh
[4] Alyce Parsons with Allison L Better (1995), What’s my style?, AMP Publishers Saratoga, CA, United States of America 

[5] Hellen Amstrong (2006), Pattern Making for Fashion Design,London
[6] Tài liệu liên quan trang phục thể thao trên internet
8. Đánh giá sinh viên:
- Thang điểm: 10
- Kế hoạch kiểm tra như sau:

	Hình thức KT
	Nội dung
	Thời điểm
	Công cụ KT
	Chuẩn đầu ra KT
	Tỉ lệ (%)

	Bài tập
	
	40

	BT#1
	1. Khảo sát trang phục thể thao trên thị trường Việt Nam: địa điểm khảo sát, kiểu dáng, màu sắc, chất liệu, họa tiết, các kỹ thuật xử lý, giá cả. 

2. Nhận xét và đưa ra định hướng cá nhân
	Tuần 1-2
	Bài thu hoạch
	G1.1

G2.1

G3.3

G4.1

	10

	BT#2
	Sinh viên sáng tác mẫu và thiết kế rập theo tỉ lệ 1:1 các mẫu trang phục căn bản:

· Áo ba lỗ

· Áo cổ thuyền tay ngắn

· Áo cổ trụ

· Quần short, lưng thun

· Váy cullote
	Tuần 6-9


	Rập bán thành phẩm, tỉ lệ 1:1
	G2.1

G2.2

G2.4
	25

	BT#3
	Liệt kê tên một vài loại nguyên phụ liệu sử dụng trong trang phục thể thao và mang phong cách thể thao bằng tiếng Anh.
	Tuần 10 
	Báo cáo
	G3.3
	5

	Tiểu luận - Báo cáo
	
	30

	BC#1
	1. Thiết kế bài báo cáo bằng power point và poster đặc trưng về các thương hiệu thời trang thể thao

	Tuần 11-15
	Báo cáo + Thuyết trình
	G2.5

G3.3

G4.1

G4.2
	15

	
	2. Thuyết trình nhóm về thương hiệu thời trang thể thao đã tìm hiểu
	
	
	G3.1

	

	BC#2
	Tìm hiểu xu hướng, xác định yêu cầu và thiết kế bộ sưu tập trang phục thi đấu cho môn thể thao đã chọn, đính kèm chất liệu phù hợp.
	Tuần 13-15
	Bản vẽ thiết kế + đính kèm nguyên phụ liệu
	G2.2

G2.4

G3.1

G3.2

G4.1

G4.3
	15

	Thi cuối kỳ
	
	
	30

	
	- Giới thiệu về môn thể thao tự chọn

- Giới thiệu đặc điểm trang phục

- Phân tích xu hướng thiết kế 

- Xây dựng moodboard, Xác định ý tưởng thiết kế

- Thiết kế mẫu (3 mẫu thi đấu và 5 mẫu mang phong cách thể thao)

- Mô tả phẳng, bảng vẽ kỹ thuật

- Thiết kế logo, nhãn và các hình trang trí đi kèm.

- Lựa chọn chất liệu

- Thiết kế dựng hình

- Giác sơ đồ


	
	Tiểu luận
	G1.1

G1.2

G2.3

G2.4

G2.5

G4.1

G4.3

G4.4
	30


9. Nội dung chi tiết học phần:

	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	1
	Chương 1: Tổng quan về trang phục thể thao (2/0/4)
1.1. Tổng quan về thể thao
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

1.1. Tổng quan về thể thao 

1.1.1. Giới thiệu thể thao
1.1.2. Đặc trưng của hoạt động thể thao

1.1.3. Vai trò của hoạt động thể thao

1.1.4. Phân loại các môn thể thao
Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng

+ Thảo luận làm việc nhóm
	G1.1, G1.2, G3.3 

	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT#1: 1. Khảo sát trang phục thể thao trên thị trường Việt Nam: địa điểm khảo sát, kiểu dáng, màu sắc, chất liệu, họa tiết, các kỹ thuật xử lý, giá cả.

2. Nhận xét và đưa ra định hướng cá nhân
	G1.1

G2.1

G3.3

G4.1


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	2
	Chương 1: Tổng quan về trang phục thể thao (tt)

1.2. Lịch sử phát triển trang phục thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

1.2. Lịch sử phát triển trang phục thể thao
1.1.1. Nguồn gốc xuất hiện trang phục thể thao

1.1.2. Lịch sử phát triển trang phục thể thao

1.1.3. Các yếu tố ảnh hưởng đến quá trình phát triển trang phục thể thao
Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng

+ Thảo luận làm việc nhóm
	G1.1, G1.2


	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT: Nhóm sinh viên chọn 1 môn thể thao yêu thích, tìm hiểu các thông tin liên quan (nguồn gốc xuất hiện, đặc điểm môn thể thao, yêu cầu về trang phục), thiết kế poster.
	G1.1, G2.4

G2.5, G3.1, G3.2


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	3
	Chương 1: Tổng quan về trang phục thể thao (tt)

1.3. Trang phục thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp
1.3. Trang phục thể thao

1.3.1 Khái niệm và đặc điểm

1.3.2 Chức năng (những đặc điểm nổi bật)

1.3.3 Vai trò (quan trọng)

1.3.4 Phân loại (theo môn, theo mùa, theo kiểu dáng)

BT: Thảo luận về liệt kê tên một vài kiểu dáng trang phục thể thao bằng tiếng Anh

Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng

+ Thảo luận làm việc nhóm
	G1.1

G1.2

G3.1

G3.3



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT Sưu tầm: 

-  Các mẫu đường may và các hình thức trang trí thường sử dụng trên trang phục thể thao.

 - Các kiểu phối màu trên trang phục thể thao

- Các đường rã ráp thường sử dụng trong trang phục thể thao và mang phong cách thể thao
- Các mẫu logo thường sử dụng trên trang phục thể thao.
- Trang phục thi đấu của các môn thể thao phổ biến tại Việt Nam
	G1.1

G2.5

G3.1

G3.3


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	4
	Chương 1: Tổng quan về trang phục thể thao (tt)

1.3. Trang phục thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

1.3. Trang phục thể thao

1.3.5 Nguyên phụ liệu trong trang phục thể thao

1.3.6 Các kỹ thuật trang trí trong trang phục thể thao

1.3.7 Các vấn đề cần lưu ý trong thiết kế và may mặc trang phục thể thao

BT: Thiết kế các đường trang trí cho bộ trang phục thi đấu thể thao tự chọn.

Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng

+ Thảo luận nhóm – thử nghiệm thiết kế
	G1.1

G1.2

G2.2

G2.4

G3.1



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT#3: Sưu tầm và chú thích bằng tiếng Anh tên của một vài loại nguyên phụ liệu sử dụng trong trang phục thể thao.
Chuẩn bị block áo cơ bản, tỉ lệ 1:5

Ôn lại kiến thức thiết kế dựng hình áo nữ trong tài liệu tham khảo [3].
BT: Sưu tầm trang phục thi đấu của những môn thể thao có sử dụng áo ba lỗ (bóng rổ, tennis, bóng chuyền bãi biển,...).
	G1.1

G1.2

G2.5 

G3.3


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	5
	Chương 2: Thiết kế dựng hình một số thể loại trang phục thể thao 

2.1. Áo thun không cổ (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

2.1. Áo thun không cổ

1.1.1. Áo ba lỗ

1.1.2. Áo cổ thuyền tay liền

Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng
	G1.2

G1.3

G2.1

G2.2



	
	B/ Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT#2: Sinh viên thiết kế áo ba lỗ, áo cổ thuyền và vẽ rập theo tỉ lệ 1:1 mẫu 

· Áo ba lỗ

· Áo cổ thuyền tay liền

BT: Sưu tầm trang phục thi đấu của những môn thể thao có sử dụng áo cổ trụ (áo polo)
	G1.2, G1.3, G2.1, G2.2, G2.4, G2.5


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	6
	Chương 2: Thiết kế dựng hình một số thể loại trang phục thể thao (tt)
2.2. Áo thun xẻ trụ (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

2.2. Áo thun xẻ trụ

1.1.1. Đặc điểm

1.1.2. Cách tính vải

1.1.3. Thiết kế dựng hình

1.1.4. Quy trình may
Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng
	G1.2

G1.3

G2.1

G2.2



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT#2: Sinh viên thiết kế và vẽ rập áo cổ trụ theo tỉ lệ 1:1, ni mẫu tự chọn

BT: Sưu tầm hình ảnh các môn thể thao có sử dụng thể loại quần short, quần lưng thun trong thi đấu.
	G1.2, G1.3, G2.1, G2.2, G2.4, G2.5


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	7
	Chương 2: Thiết kế dựng hình một số thể loại trang phục thể thao (tt)
2.3. Quần lưng thun (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

2.3. Quần lưng thun

1.1.1. Đặc điểm

1.1.2. Cách tính vải

1.1.3. Thiết kế dựng hình

1.1.4. Quy trình may
Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng
	G1.2

G1.3

G2.1

G2.2



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT#2: Thiết kế mẫu và vẽ rập theo tỉ lệ 1:1, ni mẫu tự chọn.

BT: Sưu tầm hình ảnh các môn thể thao có sử dụng thể loại váy quần trong thi đấu

	G1.2, G1.3, G2.1, G2.2, G2.4, G2.5


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	8
	Chương 2: Thiết kế dựng hình trang phục thể thao (tt)
2.4. Váy quần culotte (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (4)

Nội dung GD trên lớp

2.4. Váy quần culotte

1.1.1. Đặc điểm

1.1.2. Cách tính vải

1.1.3. Thiết kế dựng hình

1.1.4. Quy trình may
Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng
	G1.2

G1.3

G2.1

G2.2



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT#2: Thiết kế mẫu và vẽ rập theo tỉ lệ 1:1, ni mẫu tự chọn.

BT: Sưu tầm hình ảnh các môn thể thao có sử dụng thể loại áo khoác trong tập luyện và thi đấu.
	G1.2, G1.3, G2.1, G2.2, G2.4, G2.5


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần
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	Chương 2: Thiết kế dựng hình trang phục thể thao (tt)
2.5. Áo khoác (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp
2.5. Áo khoác
1.5.1 Đặc điểm

1.5.2 Cách tính vải

1.5.3 Thiết kế dựng hình

1.5.4 Quy trình may
Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng
	G1.2

G1.3

G2.1

G2.2



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT#2: Thiết kế mẫu và vẽ rập theo tỉ lệ 1:1, ni mẫu tự chọn.

Tham khảo tài liệu tiếng Anh về Sport Style.


	G1.2, G1.3, G2.1, G2.2, G2.4, G2.5, G3.3


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	10
	Chương 3: Thời trang thể thao

3.1. Phong cách thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

3.1. Phong cách thể thao

1.1.1. Khái niệm 

1.1.2. Đặc điểm 

1.1.3. Trang phục mang phong cách thể thao

Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng

+ Thảo luận làm việc nhóm
	G1.1

G1.2

G3.3



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BC#1: 1.Tìm hiểu các thương hiệu thời trang thể thao trong và ngoài nước. Thiết kế bài báo cáo bằng power point và poster đặc trưng cho từng thương hiệu (sử dụng tiếng Anh để chú thích trên poster)
	G1.1, G1.2, G2.5

G3.3, G4.1, G4.2


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	11
	Chương 3: Thời trang thể thao (tt)
3.1. Phong cách thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

1.1.1. Các thương hiệu thời trang thể thao

BC#1: 2.Thuyết trình nhóm về thương hiệu thời trang thể thao đã tìm hiểu.
Các thương hiệu thời trang thể thao nước ngoài: Adidas, Nike, Puma, Reebok 

Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình
+ Thảo luận làm việc nhóm
	G1.1

G1.2

G3.1

G3.3

G4.1

G4.2


	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT: Sinh viên tổng hợp kiến thức đã báo cáo trên lớp, lập bảng so sánh về phong cách thiết kế giữa các thương hiệu.
	G1.1, G1.2, G2.3, G3.1 G3.3, G4.1, G4.2 


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	12
	Chương 3: Thời trang thể thao (tt)
3.1. Phong cách thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

BC#1: Sinh viên báo cáo về thương hiệu thời trang thể thao nước ngoài: Converse, Lacoste, Polo…

Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình nhóm
+ Trình chiếu powerpoint
	G1.1

G1.2

G3.1

G3.3

G4.1

G4.2


	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT: Sinh viên tổng hợp kiến thức đã báo cáo trên lớp, lập bảng so sánh về phong cách thiết kế giữa các thương hiệu.
	G1.1, G1.2, G2.3, G3.1 G3.3, G4.1, G4.2 


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	13
	Chương 3: Thời trang thể thao (tt)
3.1. Phong cách thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

BC#1: Sinh viên báo cáo về thương hiệu thời trang thể thao trong nước: Dệt may Thành công, Nino Max, Blook, Sea, Foci, Milvus…

Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình nhóm
+ Thảo luận làm việc nhóm
	G1.1

G1.2

G3.1

G3.3

G4.1

G4.2

	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BT: Sinh viên tổng hợp kiến thức đã báo cáo trên lớp, lập bảng so sánh về phong cách thiết kế giữa các thương hiệu.
	G1.1, G1.2, G2.3, G3.1 G3.3, G4.1, G4.2


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	14
	Chương 3: Thời trang thể thao (tt)
3.2. Thiết kế trang phục thể thao và mang phong cách thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

3.2. Thiết kế trang phục mang phong cách thể thao

1.1.1. Thiết kế lấy ý tưởng từ nhóm môn thể thao đồng đội: bóng đá, bóng rổ, bóng chuyền, nóng ném.

1.1.2. Thiết kế lấy ý tưởng từ nhóm môn thể thao dùng vợt:  tennis, bóng bàn, cầu lông

1.1.3. Thiết lấy ý tưởng từ môn thể thao dưới nước
Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng

+ Thảo luận làm việc nhóm
	G1.1

G1.2

G2.4

G3.2



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BC#2: Tìm hiểu xu hướng, xác định yêu cầu và thiết kế bộ sưu tập trang phục mang phong cách thể thao cho môn thể thao đã học, đính kèm chất liệu phù hợp.
	G1.1, G1.2, G2.2, G2.4

G3.1, G3.2, G4.1, G4.3


	Tuần
	Nội dung
	Chuẩn đầu ra học phần

	14
	Chương 3: Thời trang thể thao (tt)
3.2. Thiết kế trang phục thể thao và mang phong cách thể thao (2/0/4)
	

	
	A/ Tóm tắt các ND và PPGD trên lớp: (2)

Nội dung GD trên lớp

3.2. Thiết kế trang phục mang phong cách thể thao

1.1.1. Thiết kế lấy ý tưởng từ môn thể thao mùa lạnh

1.1.2. Thiết kế lấy ý tưởng từ các môn võ thuật

1.1.3. Thiết kế lấy ý tưởng từ các môn thể thao tốc độ

1.1.4. Thiết kế lấy ý tưởng từ môn bóng chày
Phương pháp giảng dạy:

+ Thuyết trình và diễn giảng

+ Thảo luận làm việc nhóm
	G1.1

G1.2

G2.4

G3.2



	
	B/Các nội dung cần tự học ở nhà: (4)
BC#2: Tìm hiểu xu hướng, xác định yêu cầu và thiết kế bộ sưu tập trang phục mang phong cách thể thao cho môn thể thao đã học, đính kèm chất liệu phù hợp.
	G1.1, G1.2, 

G2.2, G2.4

G3.1, G3.2

G4.1, G4.3


10. Đạo đức khoa học:
+ Các bài làm bài tập, bài dịch từ internet nếu bị phát hiện là sao chép của nhau sẽ bị trừ 100% điểm quá trình, nếu mức độ nghiêm trọng sẽ bị cấm thi cuối kỳ cả người sử dụng bài chép và người cho chép bài.

+ Sinh viên không hoàn thành nhiệm vụ thì tùy vào mức độ sẽ có hình thức kỷ luật tương ứng.

11. Ngày phê duyệt lần đầu: 

12. Cấp phê duyệt:

	Trưởng khoa
	Tổ trưởng BM
	Người biên soạn

Nguyễn Thị Hạ Nguyên


13. Tiến trình cập nhật ĐCCT
	Lấn 1: Nội Dung Cập nhật ĐCCT lần 1: Ngày….. tháng….. năm…….

	<người cập nhật ký và ghi rõ họ tên)

Tổ trưởng Bộ môn:




















